REGULAMENTUL DE ORGANIZARE SI
DESFASURARE

A EVENIMENTULUI

,, Kids Competition Final — Liga Scolilor — Editia II”
Fotbal masculin clasele V-VIII




Art.1. Scopul competitiei:

~~ (1) Realizarea cadrului dezvoltirii-continue, & organizarii si functionarii  sistemului

national  de educatie fizica si sport, a aplicdrii corecte a prevederilor legale in vigoare, in
vederea  atingerii urmatoarelor obiective :

-promovarea, incurajarea oi realizarea activitatilor menite sa atragd un numar cat mai
mare de copii cétre sport;

_educarea tinerilor in spiritul unui mod de viata activ, bazat pe practicarea regulata a

activitatilor de educatie fizica si sport, adoptdnd un comportament adecvat in cadrul

relatiilor interpersonale si de grup

_valorificarea experientei specifice varstei elevilor, prin accentuarea dimensiunilor
afectiv-atitudinale si actionale ale formarii personalitatii elevilor.

-constientizarea parintilor privind rolul educativ al sportului .

Art2. “Kids Competition Final — Liga Scolilor — Editia II” competitie de fotbal masculin
pe teren redus este 0 competitie organizatd de Centrul de Proiecte Educationale si Sportive
Bucuresti si Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti prin unitatile de invatgmant
participante. Competitia se adreseaza echipelor de fotbal masculin ale claselor V-VIII sunt
organizate in doud etape: etapa pe scoala si etapa finald.

Art.3. Deschiderea oficiald a competitiei se va organiza in fiecare unitate de invatamant, sub

directa coordonare a profesorilor de educatie fizica si sport cu sprijinul PROEDUS
Art.4. Organizatori:
(1) Centrul de Proiecte Educationale si Sportive Bucuresti —"PROEDUS”

(2) Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti — prin unitatile de invatamant din
Municipiul Bucuresti;

Art.5. Desfisurarea proiectului:
(1) Perioada de promovare: 26 octombrie - 03 noiembrie 2017;
(2) Perioada de inscriere: 76 octombrie - 03 noiembrie 2017, péna in ora 16:00;
(3) Etapa preliminara (pe liceu): 08 noiembrie — 19 noiembrie 2017;
(4) Sedinta tehnicd si Tragerea la Sorti: 22 noiembrie 2017;
(5) Etapa finala: 25-26.11 2017 si 09-10.12.2017;

Art6. Mod de desfisurare: i

Conform Regulamentului de organizare si desfasurare al competitiei de fotbal masculin. -

Art.7. Participanti:

Competitia se adwse&zgfi&_gi}&rleg}tunan si nelegitimati din clasele V—VHId}&%gfé@ed& -

invitamant din Municipiul Bucuresti, nascui incepand cu data de 1 {anuarie 2003 si se
desfagoard pe 4 niveluri de studii/clase, astfel: =k ' ’ — :

1. Etapa pe scoali(astfel, clasa a-V-a ,A” va juca impotriva clasei a-V-a,B”), 0
echipi nu poate fi formatd din membrii a doui clase diferite, toti membrii echipei
trebuie sii apartini unei singure clase (Exemplu: Clasa a-V-a,A”);




2.De asemenea, lotul echipei (clasei) castigatoare ce va trece in faza finald nu va

putea suferi modificiri, astfel lotul de jucatori va ramane acelasi si nu-va fi compus din
membrii altor echipe (clase) care au iesit din competitie sau nu au participat deloc;

3.in cazul in care o unitate de invitimént doreste si se Inscrie doar cu o
singurd clasi (echipd) la fiecare categorie, astfel aflandu-se in imposibilitatea de a
sustine faza preliminara pe scoala, acesteia ii va fi validati inscrierea si va trece automat
in faza finala.

Art.8. Loc de desfasurare:

(1) Etapa preliminara (pe scoala): In incinta fiecarei scoli bucurestene inscrisa in
competitie.

(2) Etapa finala: Baza sportiva in care se va sustine etapa finala a competitiilor de fotbal
masculin va fi afisatd pe site-ul www.proedus.ro, dupd finalizarea inscrierilor in
competitii si dupa finalizarea procedurilor interne legale de inchiriere a bazei sportive.

Art.9. Sistem de desfasurare:

(1) Competitia se desfdsoara 1in sistem eliminatoriu inter-clase péna la desemnarea
echipelor campioane pe fiecare nivel de studii/clasd;

(2) Vor fi desemnate clasele campioane, pe fiecare nivel de studii si vor fi transmise
reprezentatilor PROEDUS, impreund cu rezultatele finale ale meciurilor disputate in
etapa preliminard;

(3) Echipele castigatoare din faza preliminard vor trece automat mai departe, in faza finald
si vor disputa meciuri inter-scolare, in aceeasi categorie. Programul fazei finale va fi
stabilit de catre reprezentantii PROEDUS si va fi afisat pe site-ul www.proedus.ro;

Art.10. Componenta echipelor:
Numirul de elevi participanti intr-o echipa va fi specificat in regulament.
Art.11. nscrierea in proiect

inscrierile  unitatilor de invatamant se fac electronic pe adresa de email
proeduspmb@gmail.com in perioada 26.10.2017 — 03.11:2017.

SEree RN - & REGULAMENTUL DE ORGANIZARE $I DESFASURARE AL B
—— : » Kids Competition Final — Liga Scolilor — Editia IT”

Art.12. Participarea la proiect:

«1) Participa echipel‘eiuﬁitégilor—§001azegf_~,,dﬂéﬁ§%’gamﬁmgl gimnazial, forma dé,,ii,,r"inscri'si:'i —— e
registrul matricol al unitatii scolare pe care o reprezintd la data de 11 septembrie 2017 ===

(2) Pentru inscrierea in ‘competitie, echipele reprezentative claselor, prin conducdtorii

———oficiali, sunt obligate sa prezinte comisiei-organizatoare toate documentele preeizate in— ————=—=

“Regulamentul de Organizarer si Deéfésﬁréfe”'af; ‘Kids Competition Final — Liga
Scolilor — Editia 1I”. : :

e il Competitia ” Kids Competition Final — Liga Scolilor - 2017” se adreseaza echipelor — — —
: : reprezentative ale claselor V-VIII baieti niscuti dupa data de 1 ianuarie 2003.




Art.13. CONDITII DE PARTICIPARE $1 CALIFICARE
Participarea in competitie eisrt:ei condltionaté de urmatoarele:
(1) faza preliminarﬁ:
_ minim doud echipe reprezentative ale claselor participantes

- formularul de inscriere, eliberat de unitatea de invatamant, conform Anexei 1 din
prezentul Regulament

(2) faza finala:

- formularul de inscriere al echipei clasel cAstigatoare a fazel pe scoald conform Anexel
2 din prezentul Regulament . Acesta va fi insotit de adeverinta medicala/vize medicale, care
<3 ateste ca participantii sunt apti medical pentru joc.

- adeverinta medicald/viza medicala valabila 30 dezilede la data emiterii;
- carnetul de note al fiecarui elev cu poza, semnat si parafat de unitatea scolard;

- copie dupa certificatul de nastere sau buletin al fiecarui elev.

3) Echipele/elevii vor fi insotite/insotiti in competitie numai de catre cadrele didactice
angajate ale unitatii de invatamant participante, desemnate in calitate de conducitori oficiali
in formularul de inscriere inaintat de unitatea de invatamant.

(4) Nerespectarea prevederilor de mai sus atrage dupa sine nerecunoasterea
caracterului oficial al persoanei in cauza si excluderea echipei din competitie.

(5) Inscrierea in competitie a unitatii scolare s€ face prin trimiterea Anexei 1 pe adresa
de email proeduspmb@gmail.com. in perioada 26.10.2017 — 03.11 2017.

Art.14. Sistem de desfagurare:
(1) ETAPA PRELIMINARA (PE UNITATE DE INVATAMANT):08.11.2017 - 19.11.2017.

- Participa echipele claselor V-VIII din scolile inscrise in competitie, numai in numele
unitatii de invatamant unde sunt inmatriculati elevii componenti ai echipelor. Jocurile se vor
desfasura in organizarea catedrelor de educatie fizica si sport din unititile de invatamant a
PROEDUS si a Inspectoratulut Scolar al Municipiului Bucuresti.

- ' 'Urﬁ’téﬁlé—fdéf'in'\iéﬁarméﬁt" ‘participante asigurd: arbitrajul prin profesori, paza, ordinea st
securitatea participanilor i asistenta medicala la faza pe TR e -
@) in urma “meciurilor eliminatorii pe scoald, la faza ‘finald se califici echipa
castigitoare ale claselor a V-a, a VI-a, a VII-a si a VIII-a din unitatile de fnvatamant
angrenate in proiect. - g , , A

~ (3)Sedinta fehnica si Tragerea la Sorfi (2211201~ e
| (4) ETAPA FINALA (25-26.11 - 09-10.12.2017)

AT IE PROEDU@;@ESE@}E arbitrajul, asistenta ‘medicala p‘érﬁéﬁéﬁfﬁ?ﬁﬁ%ﬁ@iﬂea si
securitatea participantilor la faza finala.

~ Art.16. Locul de desfasurare al competitiilor ( terenurile ) vor fi ,C,an}lpi,qat@,dg?BQEDUS,
dupa finalizarea procedurilor interne ale PROEDUS. e T




Art.17. Sedinta tehnica a profesorilor delegati va avea loc cu o zi inainte de inceperea
competitie. s A L i

Art.18. In cadrul sedintei tehnice se vor valida jucatorii/jucatoarele participanti/participante
(prezentarea obli gatorie a tuturor documentelor solicitate).

Art.19. Prezentarea echipelor la etapa finala, dupd termenul prevazut, dar 1nainte de inceperea
competitiei, poate {1 admisa pentru motive temeinice, dovedite prin documente justificative.
in aceste cazuri, hotirarea privind participarea la competitie a celor in cauzi se ia inaintea
inceperii desfasurdril competitiei, de catre comisia organizatoare. Echipele sosite dupa
inceperea competitiei nu mai au drept de participare in competitie.

Art.20. La sedinta tehnicd participd, in mod obligatoriu, membrii comisiei organizatoare si
delegatii oficiali ai unitatilor de Invatdmant participante. Sedinfa tehnica se finalizeaza cu un

proces-verbal semnat in mod obligatoriu de tof1 participantii: organizatorii $i delegatii oficiali
ai unitatilor de invadmant participante.

Art.21. Refuzul delegatului unei echipe de a semna procesul-verbal anuleaza dreptul de
participare al echipei la competitie, acest lucru consemnéandu-se ca atare in procesul-verbal.
Organizatorii au obligatia de a consemna in procesul-verbal toate interventiile lor, precum si
ale delegatilor oficiali (observatii, aprecieri, etc.).

Art.22. Alte situatii ivite pe parcursul desfasurarii competitiei ”Kids Competition Final —
Liga Scolilor - 201 77 Editia 2 si apreciate ca fiind deosebite, aduse la cunostinta
PROEDUS, vor fi analizate si rezolvate de Comisia de Organizare. Solutia datd este
definitiva.

Art.23. Nu se pot face contestatii la adresa arbitrajului

Art.24. Participantii, prin reprezentantii lor legali, sunt de acord si cedeze cu titlu gratuit si pe
o perioadd nedeterminata, integral, PROEDUS, dreptul de folosire sau de transmitere catre
terti a imaginii individuale sau de grup, statica sau in miscare, in echipamentul de concurs s
prezentare al echipel, precum i dreptul de a utiliza impreund cu respectivele imagini numele
si semnaturile participantilor, dupa caz. ' '

Art.25. Toti participantii in aceastd competitie, direct sau prin reprezentantii lor legali,
declard ca au luat la cunostinta si accepta toti termenii, conditiile si prevederile prezentului
Regulament impreund cu anexele sale. Participantii iti asuma indeplinirea conditiilor la data
inregistrarii in competitie. ity

" »Kids Competition Final — Liga Scolilor — Editia IT”

" REGULAMENTUL COMPETITIEI DE FOTBAL PE TEREN REDUS
Art.26. Specificatii tehnice:

= = = %‘i;{t}j&ﬁféﬁrtﬁ!ﬂéiﬂfm&umgime =~ maxim 40 m; Léﬁm@mamfj—fwngif;:"f'

(2) Meciurile se pot organiza in aer liber sau in sala. —

-~ (3) Dimensiunea portilor: Distanta intre stalpi-3 m; indltimea porfilor- 2 m.

) Portile trebuie sa fie fixate in mod corespunzator!

~ (5) Minge

a de joc: jocurile se vor disputa cu minge nr. 5 sau nr. 6o

Art.27. Reguli de joc: )




(1) Lovitura de pedeapsa :s€ executa dintr-un punct aflat la 7 m de la mijlocul
portii si la di’staﬁ‘geiégalédewstélpii portil. e

(2) Lovitura de la colt: se executa dintr-un punct marcat printr-un sfert de cerc in
fiecare colt al suprafetel dejoc.

Art.28. Durata jocului:

(1) Jocurile se desfasoara pe durata a doud reprize a cite 10 minute fard prelungiri,
urmand ca in cazul partidelor terminate la egalitate sa se treaca direc la
executarea loviturilor de departajare;

(2) Durata fiecarei reprize se va prelungi numai pentru executarea unei lovituri de
pedeapsa;

(3) Pauza dintre reprize va fi de 3 minute.

Art.29. Numir de jucitori:
(1) Lotul este format din 10 elevi;
(2) Fiecare echipa va fi formata din 4 jucatori de camp si un portar= 5 jucatori;
(3) Un joc nu mai poate continua daca una dintre echipe are 2 jucéatori eliminati.

Art.30. Inlocuiri de jucitori:
(1) Se pot efectua cand mingea este 1n joc sau in afara jocului;

(2) Un jucdtor care a fost inlocuit se poate intoarce pe teren ca inlocuitor pentru alt
jucator;
(3) Numdrul inlocuirilor intr-un joc este nelimitat;

(4) Jucdtorul care intra pe teren nu poate face acest lucru pana cand jucatorul care
paraseste suprafata de joc nu a trecut complet de linia de margine a terenului.

~(5) Oricare dintre jucatorii de rezerva poate inlocui portarul, avandu-se in vedere
urmitoarele conditii:

a) arbitrul trebuie informat inainte de efectuarea inlocuirii;

—b) inlocuirea poate fi efectuatd numai cand jocul este intrerupt;

= ¢) jucatorul de rezerva, care a inlocuit portarul, trebuie -s3 poarte un tricou care sa-1
deosebeasca de toti ceilalti jucator; e
(6) Daci. in timpul efectudrii unei inlocuiri, jucatorul de rezerva intrd pe teren

fnainte ca jucatorul inlocuit si pardseasca complet terenul:

- ,};ﬁii?cﬂi@st@r@pﬁﬁ —

>

b) Se cere jucatorului care este inlocuit si pardseasca terenu

- =) Joculse raiaprintr-o lovitura libera indirecta, executata deechipa adversa din locul =

unde s-a _aflat mingea in momentul intreruperii jocului. Daca mingea se afld in interiorul
suprafetei de pedeapsa, lovitura liberd indirectd se executa de pe linia suprafetei de
S S pedeapséfdmleculfeeilﬁ __ mai apropiat unde s-a aflat mingeain ‘momentul intreruperil. B =




Art.31. Echipamentul jucitoriler
(1) un tricou cu maneca scurtd sau lunga — numerotat;
(2) sort; pantalon de trening;
(3) incaltaminte adecvatd suprafetei de joc;

(4) echipamentul portarului  trebuie sd aiba o culoare diferita fatd de ceilalti
jucitori si arbitrii;

(5) jucatorii nu au voie sa poarte accesorii sau bijuterii care pot prezenta un pericol
pentru participantii la joc.

(6) Pentru orice abatere de la aceste reguli, jucatorul este trimis de arbitru in afara
suprafetei de joc, pentru a-si pune in ordine echipamentul. Jucatorul poate
reintra pe teren numai cand jocul este oprit si arbitrul verificd dacd
echipamentul este in ordine.

Art.32. Arbitrajul

(1) Fiecare joc- este condus de céate un arbitru/profesor/elev-arbitru, care au
autoritate deplin in aplicarea Legilor Jocului.

(2) La etapa finala meciurile sunt conduse de catre arbitrii calificati.
(3) Deciziile arbitrilor cu privire la faptele legate de joc sunt definitive.

Art.33. Inceperea meciului
(1) Fiecare echipd se gaseste in jumatatea proprie de teren;

(2) Oponentii echipei care incep jocul trebuie sd se afle in terenul propriu la o
distanta de cel putin 3 metri de minge, pana cand aceasta este in joc;

(3) Un gol nu poate fi marcat direct dintr-o lovitura de incepe;ré.
Art.34. Mingea afari din joc
Mingea este afara din joc atunci cand:

(1) A traversat in totalitate linia de poartd sau linia de margine, pe sol sau in aer;

~~— (2) Jocul a fost intrerupt de arbitru. ——

(3) Mingea iesita in aut de poartd va fi repusd de portar cu méana. Mingea este in

~—  joc atunci cand a depasit semicercul de 6 m (suprafata de pedeapsa). Daca

mingea este jucatd de un coechipier sau de un adversar fnainte ca ea sa
__depageasci semicercul de 6m, se varepeta repunerea mingii in joc.

“procedeu, atunci cand este - — -

«(4) Mingea se repune in joc cu mana, indifere
~——— prinsd de portar. = =

E%@grté, sau dintr-o

" (5) Nu_se poate marca un_gol direct dintr-0 _degajar
riiri'léﬁrifa’ré de incepere. s

Art.35. Mingea in joc
"~ Mingea cste in joc in toate celelalte situatii, inclusiv cand ricogeaza din barele portii sau din
arbitr‘,li = — e 5 . e 2




Art.36. Mingea de arbitru

Este modul de a relua jocul dupa o oprire temporard, cu conditia ca, inainte de intreruperea
jocului, mingea sd fi fost in joc si sanu fi depasit in intregime linia de margine sau linia portii
Art.37. Aruncarea de la margine

(1) Se executd cu piciorul de jos, mingea trebuie sé fie oprita (loviturd indirectd);

(2) Executantul nu trebuie sa joace din nou mingea inainte ca aceasta sa fi fost
atinsa de un alt jucator. Dacé, dupa ce mingea este in joc, executantul o atinge
a doua oard, inainte ca aceasta sa fi fost atinsa de un alt jucdtor, s€ va acorda o
lovitura liberd indirectd echipei adverse, care s¢ va executa de pe locul unde s-
a comis greseala.

(3) Mingea va fi in joc imediat dupd ce a intrat pe terenul de joc.

(4) Pentru orice abatere de la prevederile de mai sus, aruncarea de la margine se va
repeta de un jucdtor al echipei adverse.

Art.38. Lovitura de la colt

(1) Se va acorda cand mingea a fost atinsa ultima data de un jucator al echipei In
aparare si a depasit linia portii fie pe pamant, fie in aer.

(2) Lovitura se executd de la coltul terenului de joc cel mai apropiat de locul pe
unde mingea a iesit de pe teren.

(3) Jucatorii echipei adverse trebuie sa se afle la o distantd de 5 m de minge pand
cand aceasta intrd in joc.

(4) Mingea va f1 in joc imediat ce a fost lovita si s-a deplasat.
(5) Ofsaid - nu_ exista ofsaid.
Art.39. Faulturi si comportament incorect — acestea sunt sanctionate dupd cum urmeaza:
(1) Lovitura liberd directd se acorda in urmatoarele situatit:
- Loveste sau incearcd sa loveascd un adversar;

- Impinge un adversar;

- Impiedica sau incearcd sa impiedice un G e 4

~ - Tine un adversar;

- Atinge in mod deliberat mingea cu mana.

] ) ,éﬁat,eire,a,, Adversarii trebuie &
se afle la 0 distantd de 4 m fata de minge. Daca mingea intrd direct in poarta echipei adverse,

~Art.40. Lovitura liberd: se executa din locul unde s-a €O

Art.41. Lovitura de pedeapsi

Se acorda dacd un jucator a comis una dintre greselile enumerate mai. sus in interiorul propriei

suprafete de pedeapsa. ‘ndiferent de locul in care se afla mingea, cuconditia ca aceasta sa fie
= jee . e e




Art.42. Lovitura liberd indirecta s¢ acorda in urmatoarele situatii:
(1) Portarul face una dintre urmatoarele greseli:

a) atinge sau controleaza mingea cu méinile dupa ce i-a fost pasatd in mod deliberat de
un coechipier;

b) atinge sau controleaza mingea cu méinile dupa ce a primit-o direct de la un coechipier
printr-o loviturd de repunere de la margine.

(2) In opinia arbitrului, un jucator:
a) joaca intr-o maniera periculoasd;
b) impiedica deliberat tnaintarea unui adversar cdnd mingea nu este jucata.

(3) Lovitura libera indirecta se executd din locul unde a fost comisa greseala. Exceptie

se face in situatia in care greseala a fost comisa in interiorul suprafetei de pedeapsa,
cazincare lovitura se executd de pe linia ce marcheazd suprafata de pedeapsa, din locul
cel mai apropiat de unde s-a comis greseala.

(4) Golul se acorda numai daca mingea intra in poartd dupa ce a fost atinsa de un alt
jucator.

Art.43. Sanctiuni disciplinare

(1) Suspendrile temporare si eliminarea unui jucator sunt sanctiuni folosite in
fotbalul pe teren redus; Acordarea a doua avertismente (cartonase galbene) in
acelasi meci implica eliminarea temporard pe o duraté de doud minute;

(2) Acordarea cartonasului rosu determina eliminarea pe parcursul intregului joc;
(3) Jucatorul eliminat va ramane intr-o zona 1anga profesor;

Art.44. Echipa castigatoare

Cé@tigé eéhip'a care inscrie mai multe goluri

Aﬁ.45. P;lhétaj

Se vor acorda 3 puncte pentru joc castigat, 1 punct pentru joc egal, zero puncte pentru joc
”pii§rrdut.ﬁw : :

~ Art.46. Departajarea echipelor gt

= oo (1) Doed, dupa disputarea jocurilor, doud sau mai multe echipe se afld la egalitate de

= puncte, - se vor aplica in ordine, prin eliminare, fara a se ‘mai reveni asupra lor,
urmatoarele criterii de departajare:

aiCelmai mare numdr de puncte i infalmirilediEecte;

—b) Diferenta de goluri in satdimirile directer = ===7"=__

' mai mare numdr de_goluri marcate in jocurile cu echipele aflate la egalitate de

>

- d) Golaverajul mai bun in meciurile cu echipele aflate la egalitate de puncte;

~__e)-Golaverajul general mai bun in partidele cutoate echipele din grupd;




f) Echipa cu varstd celor 10 jucdtori mai micd fatd de celelalte echipe-cu care se d d
la egalitdtédeplknéte;f’ - T

(2) Departajarea echipelor in caz de  egalitate la jocurile eliminatorii la
semifinala si finald se va face prin executare a cate 3 lovituri de departajare.

(3) Daca, dupd ofectuarea primei serii de departajare, egalitatea persistd, se va
executa alternativ cate 0 loviturd de fiecare echipd, de jucatorii care nu au
participat la executarea niciuneia din primele 3 lovituri de departajare, pand in
momentul in care una dintre echipe nu marcheaza. Ordinea de executare a

loviturilor de departajare s¢ stabileste prin tragere la sorti.

(4) Daca, dupa efectuarea primei serii de departajare, egalitatea persista, se va

executa alternativ céte o lovitura de fiecare echipa, de jucatorii care nu au
participat la executarea niciuneia din primele 3 lovituri de departajare, pand in
momentul in care una dintre echipe nu marcheaza. Ordinea de executare a
loviturilor de departajare se stabileste prin tragere la sortl.

(5) Pot executa lovituri de departajare toti jucatorii trecuti pe raportul de arbitraj,
cu exceptia jucatorilor care au fost eliminati definitiv pe parcursul jocului.

(6) Un jucator de camp poate lua locul portarului la executarea loviturilor de
departajare, singura conditie fiind aceea ca el trebuie si-si schimbe tricoul.

Art.47. Pentru celelalte prevederi necuprinse in prezentul document se aplica
Regulamentul Federatici Romane de Fotbal.
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Telefon: «.vouvieeeneiirmreenaeeneees Fax: ooveeiinnereeinrnmenannennnnes
T - EHBTTE, 2 g srnesmnn 58 vnenels SRR oo T
1\ SUTTTTTOORPPPP PP Data
Ciitre: PROEDUS BUCURESTI
FORMULAR DE INSCRIERE
Ne inscriem si participam la faza pe scoald cu un numar L[S — echipe ale claselor
o AV-a... echipe; )
e AVla.... echipe;
o AVlla.... echipe;
e AVIlla..... echipe.
1). Profesor/i Coordonator/i SUNE L......oveerimrmreeiimmnameeenenmmemes DL, sy memewsdsngs sy
B s e 1 R o <o 4§ § R P12 s wromamess siwsasssmeannns

Raspund/e de respectarca intocmai a prevederilor Regulamentului de desfasurare a
competitiei, a regulamentului de joc raspunde de securitatea, integritatea si disciplina elevilor,
precum si de respectarea prevederilor regulamentelor de catre acestia, pe perioada deplasarilor
si pe perioada desfasurarii competitiilor. = itk

Toti participantii sunt apti pentru efort fizic/clinic sanatos.

e e SO e T s ,C;OOI'dOIlaIOI‘,PI‘OiCCt, . , St
' e = SRS PROFESOR, s




Unitaten 48 MEVEEMANE, e verescavesios oo spsenssnssasss e sraess s : ANEXA2

Locahtatieai

ACEERED © v vewmmen o i3 05gERg oo n s GG #5343 posvimwase « 28§ 3 EEEREETOVY
TeleFOr: . v.cunmvnmmmssssns ss s e 50 P ——
| VeV CUTTRUTU UV OO PURUPOIOP PP PP SR SIS IR
N Fimias s o sommmonsis 852 Data
Citre: PROEDUS

FORMULAR DE INSCRIERE
Ia faza finala a competitiei “Liga Scolilor”, Organizatd I .....ooceneiemrnreeeinnnens , Sector
.......................... o 18 AataA <o o155 oy 1O inscriem si participam cu echipa claselor a

castigatoare a fazei pe unitatea scolara si calificatd la faza finala :

1). Conducator oficial delegatie :

Tl /D)ol rs e - e » o sissitinn 85 5 3 3mmummmonass iEd T ERTRETTS Y avand functia N PO RUU . -
(unit. de

FVIZ1F: 1011013 DR P , se legitimeaza cu C.I. seria...... "

1 AN

Conducatorul oficial al delegatiei este direct raspunzitor de corectitudinea intocmirii

documentelor necesare participarii la competitie si pe perioada desfasurarii acesteia.

AN Raspunde de respectarea intocmai a prevederilor Regulamentului de desfasurare a competitiei,
-~ aregulamentului disciplinei sportive. Raspunde de securitatea, integritatea si disciplina
~——  — —¢levilor, precum si de respectarea pr evederilor regulamentelor de catre acestia, pe perioada
= deplasarllor si pe perioada desfagurdril competlfgulor-— - B

Confirmam ci toti participantii sunt apti pentru efort ﬁzw/competltle conform documemelor
e i ﬂnexate (stamplla pe t tabel sau adevermta medlcaiere’re\?)* e '




2.TABEL NOMINAL CU ELEVII SPORTIVI Al UNITAIH NOASTRE DE

INVA@FAMAN%r
CULORI DISTINCTE PENTRU TRICOURE:

NR bl s CLASA REGI\IISTRU CNP e
CRT PRENUME NCATRICTL MEDICALA | TRICOU
1
2
3
———
5
6
g
8
9
10
PROFESOR REPREZENTANT, Director
Nume:
;;——NgTelefon:W e e - ———
*ri*'”S'emn'atura e - —— i




