DESCRIERE CONCEPT SCENOGRAFIC
FESTIVALUL FULGULUI DE NEA 2018
-parcul Tineretului-

Argument

Aflat la a I1X-a editie, Festivalul Fulgului de Nea editia a IX-a, recontextualizeaza sub semnul
Centenarului Marii Uniri o serie de activitati educative care sa introduca tinerii participanti in
atmosfera secolului XX, secol profund marcat de cele doua razboaie modiale dar si de mari
personalitati care si-au pus amprenta la nivel mondial asupra istoriei, stiintei, literaturii si alte
domenii culturale. Fiind un eveniment dedicat copiilor, conceptul scenografic care pune accent
pe evenimentele importante, istorice din 1918, I-am infdsurat intr-o viziune adaptata varstei si
intereselor copiilor. Tn acest sens am creat spatii ludice interactive prin care copiii s descopere
aspecte importante ale societatii secolului XX prin exercitiu-joc. Spatiul creat prin cele patru
pavilioane desfdsurate in linie creeaza un ansamblu al elementelor mobile si imobile care se
intersecteazi intre ele si au ca efect operationalizarea acestora. in felul acesta actiunile se
orienteaza, situeaza si temporizeaza rezultand un spatiu functional intr-o unitate polivalenta si in
concordanta cu necesitatile varstei copiilor. Locul si spatiul sunt doua elemente care conlucreaza
impreund, spatiul fiind structurat in locuri distincte care il scot din uniformitate si ii confera o
identitate vizibild si acceptata. Locurile concretizate ca atare in cadrul fiecarui spatiu/cort sunt
rezultatul interactionarii acestora intre ele, atribut fundamental al scopurilor si obiectivelor
acestui festival. Fiecare zona din cele patru pavilioane este gandita astfel incat intreg parcursul
locatiei sa aiba cursivitate, trecerile de la zonele de joaca la zonele de work-shop-uri si ateliere sa
fie natural3 si facila. Elementele de decor sunt modulate alternativ prin diversitate, astfel incat sa
se completeze reciproc si sa se sustind unele pe altele atat estetic cat si functional, alcatuind un
tot unitar care s3 incite copii la o invatare prin descoperire si joc a principalelor momente si figuri
istorice care au marcat Marea Unire.

Scenografia evenimentului se desfasoara in patru pavilioane compuse in linie si amplasate
in zona mediana a intrarii parcului Tineretului, intrarea Sincai, locatia conferind decorului o
imagine monumentala datorita capatului de perspectiva care marcheaza aleea principala. Fiecare
din cele patru pavilioane contine zone alternative de interes dupa cum urmeaza:

Zona intrare — Aceasta zond contine ansamblul portii principale care imbraca fatada
pavilionului simuldnd una dintre cele mai frumoase porti ale orasului Alba lulia (Alba Carolina)
orasul in care s-a realizat Marea Unire in anul 1918. Poarta este stilizata in forme geometrice,
tridimensionale, pastrand insa elementele decorative si arhitecturale principale. Reprezinta un
element principal al conceptului scenografic deoarece sugereaza in mod direct tematica
festivalului din acest an. Ansamblul este acoperit cu zapada artificiala (butaforie) integrand
decorul in mediul natural al parcului si perioada de iarnda a desfasurarii festivalului. Este o



constructie simetricd, strajuita in partea stanga si cea dreapta a intrarii de doi soldati calare in
costume specifice armatei din 1918. Zona marginald a ansamblului portii, reliefata prin coloane
tridimensionale este marcata prin doua intrari false strajuite la rdndul lor de doi soldati in
uniformele de ofiteri adoptate in anul 1912 prin Tnaltul Decret 500. Acest decret introduce pentru
prima datd o tinuta de campanie pentru a fi folosita in luptd. Frontonul intrarii este marcat prin
sigla festivalului si emblemele organizatorilor, respectiv Primaria Capitalei si Proedus. Constructia
ansamblului este realizatd din structuri si materiale diferite care marcheaza diferenta dintre
elementul natural zapada, realizata din polistiren patinat in culori reci si care invaluie elementul
architectonic/poarta, realizata din lemn si patinata in culori calde. Jocul formelor tridimensionale
ale ansamblului portii este pus in evidentad de formele bidimensionale ale soldatilor pictati manual
in culori vii care sa capteze atentia copiilor asupra costumelor si tematicii evenimentului.

Tot ansamblul inglobeaza elemente specifice care prefigureaza activitatile ce se vor
desfasura in incinta pavilioanelor.

Pavilion 1 — Continuitatea tematicii este evidentiata in prima jumatate a cortului 1 prin
amplasarea stdnga/dreapta fata de accesul principal a zonelor de garderoba (constructii usoare
realizate din material plastic cu acces la interior). Aceste garderobe sunt decorate cu panouri
succesive care imbraca toata suprafata acestora si infatiseaza imagini specifice sarbatorilor de
iarn3. Tn imediata proximitate a acestor garderobe intr-o succesiune simetrici stinga/dreapta se
afld situate doua panouri foto tridimensionale si interactive care infatiseazd zone montane in
perioada iernii, impadurite cu brazi, acoperite cu zapada si strijuite de ursi albi. Aceste panouri
fac trecerea catre spatiul destinat jocurilor si activitatilor ludice, zone atractive prin specificul
sugestiv al unor insule/ghetari amenajate sub forma unor diorame tridimensionale realizate din
butaforie si infatisdnd fauna specifica zonelor inzapezite. Trecerea catre al doilea pavilion este
realizata printr-o poarta care imagineaza intr-o maniera stilistica simplificatd poarta 3 a cetéatii
Alba lulia. Aceasta este realizata din placaj si lemn,pictat manual, fiind acopritd in partea
superioara de zapada tridimensionald realizatd din polistiren si patinatd in culori reci.
Stanga/dreapta, aceastd poartd este strajuitd la randul ei de doi ursi albi tridimensionali realizati
din polistiren cu care copii isi pot face de asemenea fotografii.

Pavilion 2 — Conceptul scenografic al celui de-al doilea pavilion este axat pe ideea de joc.
Simetria organizarii spatiului continua si aici prin amplasarea stanga/dreapta a doud insule
tridimensionale realizate din polistiren si care infatiseaza elemente specifice si traditionale
romanesti. Astfel in partea dreapta copii vor descoperii un brad impodobit conform traditiei cu
nuci, ornamente pictate cu modele traditionale, covrigi etc..bradul este amplasat in mijlocul unui
ambient din zona rurala, cu derdelus, casute tridimensionale traditionale si o sanie cu doi copii
imbracati in port romanesc. Fundalul este realizat bidimensional sub forma unor poliplane
printate cu peisaje de iarn3 din satele romanesti. Tn partea dreapti a celui de-al doilea pavilion



este realizata o diorama interactiva care infdtiseaza interiorul cald si primitor al unui interior de
casa traditionala in timpul sarbatorilor de iarna. Acest décor este realizat din panouri dispuse
succesiv (bidimensionale), colorate in culori saturate, calde, printre care copii se pot plimba si
face poze. Aceastd zond, mai linistita este urmata de elementul central al pavilionului, punctul de
atractie, care este un carusel cu tematica specifica sarbatorilor de iarna. Pentru optimizarea
spatiului, in imediata proximitate a acestui carusel, in partea stanga, este amplasat un panou foto
bidimensional realizat din placaj si pictat manual care infatiseaza animalute si elemente naturale
de iarna. Tn partea dreapti a caruselului, delimitand spatiul ludic, este amplasat3 sania lui Mos
Craciun, trasa de doi reni, realizatd tridimensional din lemn ai placaj, pictata manual in culori
luminoase si care inchide zona ludica realizand trecerea catre cel de-al treilea pavilion destinat
descoperirii principalelor caracteristici ale uniformelor armatei romane din perioada sec XX.
Conceptul scenografic al acestui decor ludic din pavilionul 2, este gandit astfel incat copiii sa
consume vizual si motric atmosfera sarbatorilor de iarna, a activitatilor specifice si sa patrunda in
al treilea pavilion sub imboldul curiozitatii de a cunoaste mai mult despre momentele si
personalitatile istorice care au marcat Marea Unire. Accesul catre pavilionul 3 se realizeaza printr-
o poarta structurata si realizatd tehnic din lemn, placaj, pictatd manual si acoperita cu zapada
artificiala. Aceasta poarta este stilizarea portii 1 a cetatii Alba lulia si este de asemeni strajuita de
doua figurine bidimensionale ce infatiseaza copii in costume traditionale si pictati in culori
saturate si stralucitoare pentru a se decupa estetic si a marca vizual trecerea catre zona destinata
work-shop-urilor.

Pavilionul 3 — Conceptul scenografic al celui de-al treilea pavilion sta sub semnul invatarii
si al descoperirii prin imagini bidimensioanale. De jur imprejurul acestui cort se desfasoara un
peisaj specific de iarna realizat din panouri de lemn pe care sunt montate poliplane printate, in
care sunt infatisate atat zone de munte cat si de campie sau lacuri. Pe suprafata acestui ansamblu
care reprezinta dealuri si campii inzapezite, sunt amplasate personaje in marime naturala care
reprezinta soldati ai armatei romane in diverse momente ale istoriei si aduc in atentia copiilor
elementele specifice de costum si harnasament ale soldatilor armatei romane in diverse perioade.
n dreptul fiecarui costum este amplasati o casetd cu descrierea imaginii. Imaginile indeamna la
reflectie si incita curiozitatea copiilor in realizarea work-shop-urilor si activitatilor caruia di este
destinat in exclusivitate acest pavilion. Trecerea catre cel de-al patrulea pavilion este realizata
prin constructia unei porti care simuleaza sintetizat poarta 1 a cetatii Alba lulia. Aceasta poarta
este realizata pe o structura de lemn si modelata cu placi de placaj, ornamentele aferente fiind
pictate manual. Culorile pastelate, calde care acopera suprafetele tridimensionale ale portii sunt
invaluite in zapada artificiala care acopera ansamblul, conferindu-l o imagine plastica de iarna.
Aceasta poartd este deasemenea strajuitd stinga/dreapta de imagini bidimensionale pictate
manual ale soldatilor ofiteri ai armatei romane. Culorile saturate si stralucitoare in care sunt



pictati acestia conferda o notd de sdrbatoare intregului décor si delimiteaza plastic cadrul
pavilionului.

Pavilionul 4 - Punctul central al acestui pavilion il reprezinta scena, pe care vor performa
atat trupe de teatru cat si muzicieni. Conceptul scenografic al acestui pavilion pune in centrul
atentiei aceasta scena, situand-o drept capat de perspectiva al intregului ansamblu. Panourile de
lemn care inconjoara intregul pavilion vor fi pictate manual cu scene reprezentative ale orasului
din perioada interbelica iar in fata lor, copiii vor putea face cunostinta cu mari personalitati ale
culturii, stiintei si istoriei, care au marcat prima jumatate a sec XX. Aceste personaje sunt realizate
din placaj, pictate manual si cu referinte din biografia si contributia lor cultural-istorica printate
in casete alaturate. Este o zona educativa, plina de culoare astfel incat intreg ansamblul
pavilionului denota o atmosfera de sarbatoare si celebrare.

Pasaje de trecere — Concepute sub forma de tunel circular, aceste pasaje leaga cele patru
pavilioane intr-un circuit liniar, bine determinat. Structura pe care sunt construite este realizata
din layere de metal pe care sunt montate poliplane in culorile tricolorului. Aceste poliplane
reprezinta un suport fundal pentru reteaua de lumini care imbraca de jur imprejur aceasta
structura in lumini tricolore.

Plafoanele — Zona mediana longitudinala care strabate suprafata celor patru pavilioane
este decorata pe suprafete jucate in diferite forme, cu plase de lumini multicolore care ofera un
plus de pretiozitate si pune in valoare elementele de décor aflate in spatiile aferente. Din loc in
loc intr-o succesiune compozitionala bine stabilita se regasesc suspendate elemente specifice
decorului de iarna: fulgi de zapada, stele etc de diferite forme si marimi.

Portile laterale — Fiecare pavilion prezinta cate doua porti laterale pentru iesiri de
sigurantd. Aceste porti sunt integrate si marcate in ansamblul scenografic prin constructia din
lemn a unor verticale amplasate stanga/dreapta care sunt infasurate in cetind de brad, panglici
cu tricolorul, cocarde, globuri pictate cu modele traditionale iar latura transversala este acoperita
cu zapada artificiald. Plase de lumini multicolore marcheaza interiorul acestei zone conferindu-i
un aspect estetic si functional in acelasi timp.

Conceptul scenografic al intregului ambient situat in incinta pavilioanelor din
parcul Tineretului, este destinat copiilor pana in 14 ani si este realizat astfel incat sa corespunda
varstei si intereselor acestora. Elementele vizuale precum si cele interactive sunt omologate,
certificate si pun in valoare tematica evenimentului. Intreaga scenografie este gandita unitar si
astfel incat sa ofere o experienta inedita de asimilare de cunostinte, precum si de formare de
priceperi si deprinderi prin exercitiu-joc. Parcursul intregului ansamblu este conceput pentru ca



participantii s3 beneficieze in prima parte a activitatilor de momente specifice varstei (jocuri,
fotografii) urmand ca pe parcurs ce inainteaza spre centrul spatiului ambiental sa descopere cu
placere frumusetea unei istorii a costumului armatei romane precum si viata si personalitatea
unor figuri ilustre care au contribuit la formarea Marii Uniri.
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